Mistrzowie Kodowania

Autor: Agnieszka totecka

Od marca do czerwca uczniowie klasy VI brali udziat w pozalekcyjnych zajeciach
komputerowych pt: "Mistrzowie kodowania". Najlepszym sposobem na wprowadzenie uczniéw
w Swiat programowania jest nauka programowania bez komputerow. Jest to dla ucznia
doskonata okazja do zrozumienia tego, jak mysli komputer. Uczniowie wykonywali szereg
roznych ¢wiczen: Koloruj

kiedy powiem, Rysunek, Zabtocone miasto, Rozkaz - wykonaj. Uczniowie Swietnie sie przy tym
bawili, wchodzac w role komputera, nauczyciela.

Nastepnym etapem na zajeciach byto programowanie z komputerem. Uczniowie korzystali z
programow: Run Marco, Tynker oraz Scratch. Kodowali oraz tworzyli programy, gry
zrecznosciowe oraz komiksy. Oto efekty naszej pracy - zachecamy do obejrzenia.
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https://scratch.mit.edu/projects/156438440/
https://scratch.mit.edu/projects/156433432/#player
https://scratch.mit.edu/projects/156436713/
https://scratch.mit.edu/projects/156427071/
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https://scratch.mit.edu/projects/156439151/
https://scratch.mit.edu/projects/156426540/

